
 
Персонаж  Игрок  

Раса  Пол  Возраст  

Рост Вес Цвет глаз Цвет волос Цвет кожи 
     

Особые приметы: 

Концепция: 

Девиз: 
 

Ранения Усталость 

 

Нагрузка 
Текущий вес 

 
 

Пороговые нагрузки вес 

max Сила×2  

-1 max×2  

-2 max×3  

-3 max×3  

Ранг персонажа 

Новичок 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

Закаленный 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 

Ветеран 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 

Герой 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 

Легенда 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 

                     
 

Ловкость  
навык кубик поправка 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

Смекалка  
   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

Сила  
   

   

   

   

   

   

Характер  
   

   

   

   

   

   

Выносливость  
   

   

   

   

   

   

Сила Эффект Цена Дист. Длит. 

     

     

     

     

     

     

     

     

Оружие Урон Свойства  Дист. Скор. ББ Вес 

       

       

       

       

       

       

       

       

Аммуниция Броня Свойства Область Вес 

     

     

     

     

     

     

Харизма  Шаг  
Стойкость 
без брони 

 2+1/2Выносливость 

Защита 
 

2+1/2 Драка 
Стойкость 

с броней 
  

Черты 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Недостатки Увечья 
  

  

  

  

  

  

 

Инвентарь На себе  В инвентаре  Вес 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 

При смерти 

шок 

-1 

-2 

 
-3 

-1 

-2 


